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Sammanfattning

Garonska Imperiet ar ett enormt rike som stracker sig fran syd till norr. Imperiet har
blivit framgangsrik tack vare sin aggressiva natur och de resurser de far in fran sina
erdvrade vasallstater. Varje land som blir ockuperat kan valja att boja kna och tjana
Imperatorn. De som véljer att gora detta valkomnas in i Imperiet och far de privilegier
och skyldigheter som kommer med det, men for de som valjer motstdnd sa ar Garonska
Imperiet snabba med att statuera hiarda och blodiga exempel for att tvinga fram lojalitet.

Den nuvarande ledaren 6ver Garonska Imperiet ar Imperator Atiwyn den forsta, hen,
som tog makten for 20 ar sedan och har under sin tid lyckats stabilisera de oroligheter
som de tidigare Imperatorerna orsakat. Det dr nu bara en tidsfraga innan de flyttar
blickarna mot andra linderna pa kontinenten, som de vastra rikerna, for att fortsatta sin
erovring och utoka sitt maktiga imperium.

Inspiration
Galterna, Kelterna, Italien, Nilfgaard Empire fran Witcher 3, Empire i Warhammer

Fantasy och Lannisters i Game of Thrones. Kraftord som styrka, familj, heder och dra har
varit grunden for Garonska Imperiet.
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Geografi

“Solen lyser alltid 6ver Garonska Imperiet” ar
inte bara ett ordsprak som berattar om
imperiets stolthet, utan beskriver ocksd hur
stort riket ar for den allmanna befolkningen.
Det ar manga som tror att riket ar sa pass
stort att det alltid ar dag ndgonstans i
imperiet. Det ar utan tvekan den storsta
nationen pa kontinenten, om inte hela kinda
varlden.

Riket tacker hela sodra delarna av kontinenten
med staten Gara som karnan av imperiet.
Garonska Imperiets granser har daremot varit
oforandrade i cirka 20 ar sedan Krutkriget mot
Dran Orkaz och Cordotiva.

Eftersom riket ar sa enormt finns det valdigt
varierande landskap, terrang och naturliv. Mer
specifik information hittas under varje enskild
vasallstat.

Imperiets huvudsate dr omradet Gara, aven
kand som Garariket, vilket ar ett omrade med
varierande klimat dar det kan bli otroligt
varmt pa sommaren men ocksa kyligt pa
vintern. De har hoga snotackta bergskedjor,
djupa dalar och stora sjoar. Deras infrastruktur
ar otroligt valbyggt med vagar och akvedukter
som forser hela Gara med rinnande vatten.

Deras viktigaste geografiska elementet ar

tvillingfloden, tva flodkanaler som leder ut till

havet och blivit den viktigaste vigen for transport till bAde andra rikerna som resten av
Imperiet.



Historia

For ungefar 680 ar sedan var Gara bara en liten
nation. De var en krigarkultur som kampade att
overleva mot de storre nationerna som
angransande deras rike. Allt vande nar
krigsmastaren Amada Sedor den store, hon, som
genom charm och styrka lyckades vinna manga
Garoners hjartan och forde krig mot
grannlanderna. Framgangsrik krigskampanj efter
krigskampanj ledde till att Gara vaxte och blev
starkare och rikare. Vid Amadas naturliga dod sa
utropades Gara till ett imperium av Amadas aldsta
dotter, Lidia. Amada krontes som den forsta
Imperatorn post mortem, och hennes dotter Lidia
antogs som Garas andra Imperator. Gara blev kand
som det Garonska Imperiet.

Garonska Imperiet har sedan dess vaxt stadigt. Ett
av skalen for deras aggressiva politik har alltid varit
att det lattaste sattet att vinna popularitet pa for
den sittande Imperatorn. Vinn ett krig och fa ara,
precis som Imperator Amada. Ordspraket “Ar du i
tvekan, starta ett krig” myntades fran denna
politiska ideologi.

Garonska Imperiet har statt inféor manga svara
utmaningar genom aren. Senaste var for 25 ar
sedan, da flera vasallstater ville aterinféra
alvslaveriet for att stabilisera ekonomin. Detta
borjade rusta upp till ett blodig inbordeskrig och
Imperator Tadeu, han, forsdkte vinna popularitet
genom att gora nya skattereformer for att ge
ersattning till vasallstaterna. Detta lyckades inte
och gjorde att Garonska Imperiet fick enorma
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skulder. For att 16sa skulderna sa startade han ett krig mot Cordotiva, som ledde till att
Dran Orkaz, orchnationen, gjorde motanfall. Cordotivas motstandstrupper och Dran
Orkazs vapenteknologi, tillsammans med Imperator Tadeus tveksamma ledarskap, holl
pa att fa hela imperiet att falla samman. Detta kom att minnas som krutkriget.

Det kunde sluta i katastrof om det inte var for krigsmastaren Atis van Wynoth, hen,
ocksé kand som den svarta flamman, som genom strategi och skicklighet lyckades vinda
situationen vid Cordotiva. Pa loppet av sex manader gick det fran ett stillastdende krig
till att Cordotiva knabojde sig infor Imperiet. Det sags att Cordotivas regent hade sé stor
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respekt for krigsmastaren att hen erkande Atis van Wynoth som sin Imperator framfor
den redan sittande. Krigsmastaren lyckades darefter driva ut Dran Orkaz och tvingade
fram en vapenvila.

Garonska Imperiet hurrade Den svarta flammans krigslist och enorma skicklighet.
Manga pratade om att hen var en reinkarnation av Amada den store. Vid Garas
huvudstad sa valkomnade man krigsherren med en parad fyllt med en enorm hyllande
folkmassa. Atis red anda fram till Imperatorns tempel, raka vagen in i tronsalen och
dodade Imperator Tadeu utan nagot storre motstand. Statskuppen kom att minnas som
Den svarta flammans marsch och varande endast en kvall. Det lilla motstdnd som gjordes
mot krigsherren tystades ner av folket sjalva nar de stallde sig pa Atis van Wynoths sida.
Redan morgonen darefter krontes hen till Imperator Atiwyn den forsta, foljt av
avrattningar for de som inte erkande hen som Imperator av det Garonska Imperiet.

Under de resterande 20 aren har Imperator Atiwyn sakrat sin makt genom stabilisering
av imperiet snabba nedslg mot paborjade uppror i sina vasallstater. Ekonomin har aldrig
varit sa stabil som nu, &ven om Imperatorn har samlat pa sig en del skulder. Detta gor
att manga blickar mot vast for ett nytt krig och for att vinna imperiet mer heder och ara.

Kultur

Varje vasallstat har sin egen kultur som
harstammar fran deras historia och plats i
samhallet. Detta ar en av anledningarna att man
har kunnat hélla imperiet samman: lata
vasallstaterna fa behélla sin identitet och njuta av
de fordelar som Imperiet ger i utbyte mot lojalitet
och skyldigheter. Det Garonska Imperiet daremot
inte accepterar ar kultur, symboler och andra ting
som skulle kunna kopplas till sjalvstandighet - man
ar antingen med imperiet eller sd &r man mot dem.
Att inneha eller utdva ndgot som kan anses skada
imperiet kan leda till fangelse eller i varsta fall
avrattning. Lds mer om deras egna kulturer i varje
separat vasallstat.

Detta gor att Garonska Imperiet inte har s mycket
egen kultur. Det flesta kulturella idéerna har 4
ackumulerats in och hirstammar fran de erévrade L0
vasallstaterna. Men ar det ndgot nyckelord som

genomsyrar Imperiet sa ar det stoltheten och Garas krigshistoria.

Bland den Garonska adeln ar konst och arkitektur valdigt viktigt for att visa rikedom och
imperiets stora glans. Att ha pengar, kunskap och teknologi for att kunna bygga de mest
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fantastiska byggnationer och monument ar en central del av det politiska spelet. Bland
borgare och bonder kan man njuta av teater, gladiatorspel och stora tavlingar som del av
den Imperiska kulturen. Grundtanken ar att ju mer resurser man spenderar pa ndje for
alla samhallsklasser - desto mindre tanker folk pa revolution och ser Imperiet som en
del av sin kultur.

Militaren, speciellt i Gara, ar en otroligt viktig del i Imperiet. Barn leker att de ar
erovrare eller maktiga krigsmastare. Att ens barn blir soldat ar ett av det stoltaste
ogonblicken i familjen, och manga drémmer att vinna ara pa slagfaltet. Man huserar och
bjuder pa mat till de férbipasserande soldater i tjanst for att visa uppskattning for de
som haller riket sakert. Det ar en attraktiv karriar for manga i det militira, en mojlighet
att fa trygghet, status och ara att tjina Imperatorn och det Garonska Imperiet.

Familjen ar ocksé valdigt viktig i den Garonska kulturen. Det anses vara otroligt viktigt
att man umgas och traffas hela familjen och vanner for att halla ihop.
Femratters-middagar, sa kallade banastras, ar valdigt populart tillsammans fantastiska
drycker.

Sambhalle

Statsskick

Hogst upp i samhallet ar Imperatorn, krigaren och den valsignande. Imperatorn har for
manga en nastan gudomlig status. Den nuvarande heter Imperator Atiwyn och ar den
populéraste och starkaste ledaren som Garonska Imperiet har sett pA ménga ar. Det
ryktas att aven gudarna sjalva besoker Imperator Atiwyn for att ta del av hens visdom
och skicklighet.

Garonska Imperiet har ett rdd som delar pa totalt 36 stolar, dar varje vasallstat har
mellan en och tre representanter. Exakt hur dessa stolar delas ut ar efter Imperatorns
tycke, vilket gor att man maste hélla en god relation till Imperatorn. Inom radet finns
titlar och ambeten som innefattar ett ansvarsomrade i imperiet. Att ha kontroll 6ver
dessa titlar, innebar att man har storre inflytande.

Under Imperatorn existerar sedan en strikt feodalism 6ver hela imperiet. Hogadel
(Elector), lagadel (Primor), praster (Abbess), borgare och bonder. Da en del vasallstater
har egna adliga titlar ar det inte ovanligt att man namner forst den imperiska titeln foljt
av den lokala titeln exempelvis Elector Coronet Rimros den tredje av hus Lindhof.

Elector, Hogadeln

Elector innefattar allt fran vasallrikernas tidigare regentfamiljer, Imperatorns egna familj
eller de adel som ager stora landomraden sdsom landskap eller storre forvaltningar.



v 0.1 - Forfattare Tommie Lofgren
Deras inkomster ar ofta enorma och deras inflytande ar starkt. Hogadeln ar
skattebefriade.

Primor, lagadeln

Innefattar de mindre titlarna som delas ut till den typ av adel som inte ager storre
omraden, exempelvis ndgon stad eller herrgard. Aven andra ldgadliga titlar som riddare,
friherrar eller liknande sammanfattar i denna kategori. Aven lagadeln ar skattebefriade.

Abbess, prasterna

I teorin star de pa samma niva som adeln, under Imperatorn. Abbessen ar de som har
insikt i gudarnas politik och i teorin bast kontakt med dem. I praktiken ar detta valdigt
olika runt om i imperiet ifall prasterna har samma inflytande som adeln. Prasterna ar
skattebefriade.

Borgarna

Den samhallsklass som innehaller handelsméannen
och hantverkarna. Borgarnas inflytande i samhallet
kretsar kring att de bildar gillen. Aven soldater
inom det Garonska Imperiet raknas in som
borgare. Borgarna betalar skatt.

Bonderna

Den lagsta samhallsklassen, men ocksa den
storsta. Den utgor den storsta delen av
arbetskraften som far samhallet att ga runt,
speciellt efter att alvslaveriet avskaffades. Det
Garonska Imperiet tar ganska val hand om sina
bonder enligt lag: man sanker hellre skatterna sa
bonderna kan ha mat pa bordet an lata dem svalta.
Praktiken sa forstarks inte lagen runt bland
vasallstaterna, och ar en av de forsta lagen som
gloms bort nar Garonska Imperiet star infor
svarigheter.

Lag, ordning och korruption

For att imperiet ska fungera sa har de en strikt
kultur kring lag, ordning och byrakrati. Detta har
resulterat i att det finns flera utposter runt om i
vasallstaterna som har som funktion att skdta om pappersarbete, verkstalla lagen, doma
brottslingar, driva in skatter och se till att Imperatorns vilja nér ut till imperiets alla
horn. For att detta ska fungera sa effektivt som mojligt sd ar pappersarbete och
dokumentation centalt for allt deras arbete. Daremot rader det i praktiken korruption
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overallt och de som har pengar att betala mutor kan smita mellan den brakiga
byrakratin for att snabba upp processen av sitt arende.

I Gara, Imperiets huvudsate, ser man ner pa korruption som att det vanhelgar

Imperatorns vilja - vilket endast gor att det pagar mer i det fordolda och priserna for de
korrupta tjansterna blir hogre. Den som sysslar med korruption och sitter i ndgon form
av ambete kan snabbt bli 16jligt rik. For att 16sa problemet har man infort hardare straff.

Jakt ar en adlig sport for att visa att man ar en sann imperialist, manga adelsfamiljer ager
enorma jaktmarker. Tyvarr har det jagats sd mycket att djur- och monsterlivet har
utrotats eller jagats bort. Detta gor att det finns harda lagar for tjuvskytte och att inga
bonder eller borgare far jaga pa adelns marker. S& linge som Gara forsorjer folket och
tar hand om dem sa brukar det inte vara nagot problem men vid handelser dar skorden
ar dalig eller svélt sa blir folk desperata. Nagot som historiskt sett alltid sitter en
konflikt mellan adeln och o6vriga folket i landet.

Brott och straff

Det Garonska Imperiets lagar kan sammanfatta att man férsoker satta hardare straff pa
brott som man anser ar viktiga att f& bort i samhallet, snarare an hur allvarligt brottet ar.
Exempelvis, tjuvskytte pa adelsmarker straffas hardare an drap.

Aven om Garonska Imperiet forcerar lagar till sina vasallstater ar det vanligare att de far
skota sig sjalva och ha sina egna lokala lagar. Detta betyder att det ar inte helt ovanligt
att brottslingar flyr till andra vasallstater, dar man inte bryr sig eller har lagar for de
brott som de har begatt. Enda sattet for vasallstater att finga in sddana bovar ar att hyra
in prisjagare och som kan fora dem tillbaka den till sin vasallstat for bestraffning. En viss
typ av prisjagare, Pravetorer, har dessutom ratten att utfarda straff framfor trovardiga
vittnen ifall de hittar brottslingen.

Traditioner

Det finns tonvis med traditioner i Garonska Imperiet, bade lokalt fran vasallstaterna
men ocksa rikstackande. Har ar fyra hojdpunkterna.

Garonska Imperiet har nyar varje midsommar for fira Amada Sedor den stores, hennes,
erovring och fodelsen av imperiet. Hur man firar den ar varierande runt om i imperiet
men vanligaste ar en hel dag med god mat och dryck som avslutas med en riktig fest dar
man raknar in det nya aret och tackar for gudarnas beskydd att imperiet fatt 6verleva
annu ett ar.

Nar hostloven borjar falla brukar man fira “De fallnas dag” dar man dricker och umgas
tillsammans for att minnas de som har doétt. Det ar en tid att minnas sin familjs historia
och vara tacksam 6ver de uppoffringar som de har gjort. Det ar inte ovanligt att man
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tander ljus, gor sma halmdockor, berattar historier och firar med stor middag
tillsammans med familj och vanner.

“Ljusbringarens tid” sker under vintern och ar en stor fest till gudarnas ara. Det sker ofta
under vinterns morkaste dagar for att visa att man inte gldomt gudarna och att man star
vid deras sida aven nar det ar som morkast.

Varmarknaden uppréttas nar faglarna borjar komma tillbaka. Folk samlas pa marknader
for att kopa eller sdlja hantverk, ravaror, tyger samt umgas och se eller delta i olika spel.
Det ar populart bland unga att traffas och visa karlek till varandra genom att ge de forsta
korsbarsblommorna till den man tycker om, eller sova med en krans av
korsbarsblommor for att f4 se vem som man kommer gifta sig med.

Vasallstater
Sammanfattningar om alla vasallstater finns i Geografidokumentet.

Sexualitet och samlevnad

Eftersom varje vasallstat har sin egen kultur s har de
olika satt att se pa sexulitet och samlevnad. Det finns
inga lagar i Imperiet som forcerar samlevnad pa
vasallstaterna.

I Gara ar det formella forhallandet oftast mellan tva
parter, som i sin tur kan ha flera alskare. Detta ar av rent
praktiska och lagliga skal da Gara anser att aktenskap,
likt som den imperiska politiken, ska ha en ordentlig
struktur.

Ena partnern far titeln Clai. Det ar den som anses vara
krigaren i relationen, och den som ska ut i krig om Gara
kraver detta. Andra partnern far titeln Tuag som da
ansvarar for ekonomin och alla agodelar. Bade Clai och
Tuag kan ta alskare in i forhallandet, dessa kallas for
Duine. Aven om foérhéllandet kan vara hur stora som
helst s& méste man bestdmma, efter Garonsk lag, vem
som ar Clai och vem som ar Tuag i fragor som arvsratt
och liknande. Duine har ofta mindre lagliga rattigheter.

Clai och Tuags titlar bestims inom foérhallandet genom
antingen kraftmatning eller 6verenskommelse.
Kraftmatning ar en popular del i bréllopet, &tminstone
for slakt och vanner for att se vem som ar krigaren i den nya familjen. Det ar inte
ovanligt att man med tiden byter roller inom relationen, vilket da framst ar en
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byrakratisk process och kraver en del pappersarbete.

Eftersom manga flyttar till Garariket for att komma nara imperiets hogsater, sa ar det
inte ovanligt att se andra aktenskapsvarianter. Lagen har i man och mycket darefter
andrats till en hel del undantagsregler for acceptera de andra vasallstaternas kulturer.
Allt kravs bara enorm hég med byrakrati och pappersarbete.

Klader, foremal och utseende

Garonska Imperiet ar sé stort att direkt kladkultur inte riktigt finns och vasallstaterna
har sitt egna lokala modé. De som ar mer nationalister klar sig i Garonska Imperiets
farger: svart med rott och gult.

[ Gara ar det daremot annorlunda, och det har de senaste 20 aren utvecklat tre
kladkulturer som genomsyra imperiets hogsate, och om man vill visa att man ar en
modern imperialist sa féljer man en ut dessa modén.

Imperiska modernismen

Central idé att man ska visa imperiets storhet, inte bara
genom konst men ocksa genom klader och manér. Den
imperiska modernismen handlar inte s& mycket om att vara
praktisk utan att det ska vara pampigt, stort och maktigt som
imperiet sjalv, eller &tminstone visa hur rik och maktig man
sjalv ar.

Nationalistiska nyvaknadet

Som motsvarighet till den imperiska modernismen sa
forsoker en del bevara det som ar den historiska andan av
Garonska Imperiet. Man klar sig i valdigt fina klader med
krigardetaljer. Detta kan vara allt fran en vacker utsmyckad
platskydd pa vanster axel till att ha ett prydnadsvard vid sin
sida. Kladerna ska giarna ocksa vara praktiska. Man ser hellre
byxor an langa rockar, hoga stovlar istéllet for klackar.

Internationella realismen

Man forsoker kla sig och se ut som den tid som man befinner
sig i. De teknologiska framstegen ar populéra detaljer pa
kladerna sdsom massingsdetaljer, kedjor, maskiner eller
fickur. Inom detta finns ockséd en ambition att visa att man ar
varldslig och medveten om andra kulturer, och det ar inte
ovanligt man hamtar inspiration inom eller utanfor riket for sedan gora en imperisk tvist
pa dem.
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Militarmakt

Den Garonska Imperiets vapenmakt ar enorm tack vare alla vasallstater under sig. Varje
adlig familj ar skyldig att se till att kunna stalla upp med en styrka for att representera
vasallstaten. Regenter eller de styrande i en vasallstat ar befriade fran detta ansvar, da
nuvarande Imperatorn ar radd fér ndgon ska gora dnnu en statskupp.

Tack vare den vaxande vanskapen mellan Garonska Imperiet och orcherna i Dran Orkaz,
sa har Imperiet en stark mekanisk militar i form av angmaskiner, krut och kanoner.

Alverna i Garonska Imperiet

Garonska Imperiets ekonomiska hjul kretsade forr kring alviska slavar men fér ungefar
120 ar sedan beslutades det att slaveriet skulle avvecklas. Sa gott som alla vasallstater,
forutom nagon enstaka, har upphavt alvslaveriet. Las om de olika vasallstaterna for hur
de ser pa alverna.

Bland Imperiets hogsate i Gara ar alverna fortfarande valdigt fortryckta och manga ser
dem som kéllan till de flesta problem. Det finns de som skyller pé alverna att imperiet
nastan forfoll for drygt 20 ar sedan. Alverna ses i basta fall som samma klass som
bonderna och dven om de skulle teoretiskt skulle kunna klattra upp samhallet, s& ar det
valdigt f4 som vill gora affarer med nagon alv. Detta gor att alverna blir en del av den
undre varlden for att 6verleva eller arbetar pa gardar som dringar.

Eftersom militaren har s hog status i samhallet far alver inte tjana officiellt i militaren.
De alver som strider tilldelas ingen rang och far ga i sina egna enheter. De ses som att
de vanhelgar de maktiga imperiska idealen.

Magikerna

Magi ses generellt i basta fall som ett verktyg och i varsta fall ett nddvandigt ont. Till
skillnad fran vastra rikena sa haller Imperatorn en strikt relation med Silverharaden for
att se till att de har koll pa sina magiker. De magiker som foljer de imperiska
varderingarna och lagarna kan bygga upp stor respekt och inflytande, medan de som
bryter mot dem satts harda straff pa - ibland utan Silverharadens godkannande. Det ar
arrogans som driver relationen mellan Imperatorn och Silverharaden: tron att
Silverharaden behdver Garonska Imperiet mer an vad de behéver dem. Imperator
Atiwyn har tva dambetsmagiker vid sin sida, och bada har 6ppet foljt imperiets
varderingar och smutskastat Silverharaden - ndgot som inte ar populart bland andra
magikerna.

Monster och djurliv i Gara

Eftersom Garonska Imperiet ar sa stort ar det inte omojligt att hitta alla typer av
monster och djur bland vasallstaterna.
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I omrédet Gara ar det annorlunda. Historiskt sett har man alltid berémt individens strids
skickligheter genom jakt pa monster och djur. Det finns en stor heder att peka mot
vaggen dar ett monsterhuvud sitter och saga att man sjalv drapte den, ett behov som
vaxte allt mer ju storre imperiet blev och adelsfamiljerna ville synas mer. Detta har gjort
att mycket monster och storre djur har jagats till utrotning i trakterna.

De monster som Overlevt ar de monster som lyckas halla sig pd gomda eller pa platser
som ar svara att nd sdsom gripar i bergen eller likitare under jord. Intelligentare
monster har lattare att klara sig da de kan planera sina gomstallen eller gomma sig bland
befolkningen genom skepnader eller forhandlingar.

Eftersom djurlivet har tagit en svar small s& ar det bara adeln som far jaga i skogarna.
Tjuvskytte ses valdigt hart pa, inte for att djurlivet ska kunna aterhamta sig utan for att
adeln ska kunna visa upp sina skicklighet i jakt och strid.

Konflikter i Gara

Foljande ar en samling av de storre konflikter som pratas om i nuvarande Gara, och aven
viss del, ut resten av det Garonska Imperiet.

Svardsdrottningen Amilia Vita Solklingan, hon, har visat
sig skicklig i strid och pastar sig vara Amada Sedor ande
och avatar fran guden Vakelane - den rattmatige
Imperatorn av Gara. Den sittande Imperator Atiwyn har
fordomt Amilia som landsférradare men ingen har lyckats
hitta henne, och hennes inflytande vaxer.

Alvrebellerna Giltoh'rell har 6kat aktiviteter i Gara under
de senaste 3 aren och orsakat flertalet mord, branda
egendomar och gjort att skogarna till norr i Gara ar osakra
att fardas igenom. For varje avrattad alv verkar det komma
fem alvrebeller till. Garas adel foresprakar utegangsforbud
for alla alver efter solen gatt ner.

Silverhdraden har fort officiella klagomal att Garonska
Imperiet bryter den pakt de har. Imperator Atiwyn har
oppet kallat Silverhdraden for “fega, lata byrakrater som
endast tar till handling om det ar deras penningpung som
galler”. Relationen med Garonska Imperiet och
Silverharaden ar valdigt skor..

Alliansen mellan Dran Orkaz och Garonska Imperiet
borjar fa splittringar da flera teknologiska vapen forsvinner under transport till Gara -
nagot som far Dran Orkaz tvivla pa Imperatorns skicklighet att styra sin egen nation.
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Officiella forklaringen ar alvrebellerna som ligger bakom detta. Men det finns en del som
tror att kriminella natverk ligger bakom detta eller andra konspirationsteorier.

Vad alla vet

Garonska Imperiet ar valdigt stort, troligen den storsta nationen i varlden. Under
sig har den flera vasallstater som tillats att ha egen identitet och kultur sa lange
som de foljer Imperatorns vilja.

Nuvarande ledaren ar, hens Imperator Atiwyn av Garonska Imperiet forsta av hens
namn, Svarta Flamman av Gara. Imperator Atiwyn tog makten genom en
statskupp efter Krutkriget for 20 ar sedan.

Garonska Imperiets huvudsite ar omradet Gara, eller Garariket. Det ar en nation
som tagit till sig manga kulturer efter arhundraden av erévring. De ser upp till
militaren och varje individs personliga styrka.

Korruption rader valdigt hart 6ver Garonska Imperiets byrakrati. Har man pengar
kan man fa saker snabbare och komma f6rbi lagen. Blir man tagen pa bar garning
sd innebar det daremot att man blir hart bestraffad.

Garonska Imperiet ar nu stabilt frén oroligheter och uppror samt har en
ekonomisk stabilitet. Tyvarr en hel del skulder. Minga tror det ar en tidsfraga
innan Imperiet invaderar en ny nation for att fa in mer inkomster.



