Version: 0.51
Sammanstdllare: Gunnar Sédergren

Geografi
I
Gragripen-varlden



Introduktion

Syd: Garonska Imperiet

Gara (Ursprungsstaten)

Cordotiva

Caphar

Romembergh

Telam

Att Skapa en vasallstat i Garonska Imperiet

Vast: De Vastra Rikena

Albeir

Taronne

Nexalia

Libra

Lazulia

Att Skapa ett land i De Vastra Rikena

Att skapa stat, land eller nation

Changelog

Version: 0.51
Sammanstdllare: Gunnar Sédergren

3
3
4
5
5
5
6
6
8
8
9
9
9

p—
o O

_—
N =



Version: 0.51
Sammanstdllare: Gunnar Sédergren

Introduktion

Var kampanjvarld ar fortfarande under uppbyggnad och kommer att utvecklas 6ver tid
och efterhand som kampanjen utvecklas och vaxer. I nulaget bestar var varld, eller den
del av varlden dar lajven huvudsakligen kommer att utspela sig, av tva stora regioner: en
i syd och en i vast. Ytterligare en eller tva regioner (i 6st och norr) kommer dé ocksa att
tas fram och utvecklas.

De tva regionerna vars utveckling har pabdrjats ar designade for att vara latta att ta till
sig och vara 6ppna for spelarinput och -paverkan. Mer om detta under rubriken for
respektive region.

Vi forvantar oss definitivt inte att alla spelare har full koll pa alla lander och stater som
existerar, och skapande av stora regioner ar ett led i detta. Det ska racka med att veta
att Garonska Imperiet och De Vastra Rikena existerar och pa sa satt kunna skapa sig en
uppfattning om var andra karaktarer kommer ifran.

Kortfattat:
Syd - Ett rike, nagra fa stater. Tydlig hierarkisk feodalitet.
Viést - Manga sjilvstyrande riken. Varierande statsskick.

Syd: Garonska Imperiet

Kallas ocksd: Garariket
[Work in progress och kommer kanske dndras]

Garonska Imperiet ar ett stort land, tvekldst det storsta riket pa kontinenten, och utgor
i princip kontinentens hela sddra kvadrant. Garariket styrs av en Imperator, med
potentiell absolut makt. Fran Imperatorn utgar makten i en pyramidformad hierarki
nedat, i strikt feodal struktur (mer om detta under statsskick).

Garonska Imperiet har i sin nuvarande form funnits i omkring 20 ar, nar den senaste
vasallstaten erovrades och darfor strackte sig granser hela vagen fram till kontinentens
sydvastra kust. Garariket som nation och rike har dock funnits betydligt Iangre och har
en historia som stracker sig manga hundra ar bakat i tiden nar den forste imperatorn:
en harforare och ledare i det da forhallandevis lilla landet Gara, erévrade grannationen
och darmed pabdrjade rikets resa mot kejsardome.

Sedan erdvringen av den senaste vasallstaten har Gararikets erévringstag stannat av och
nationen har istallet fokuserat pa att starka de interna relationerna samt bygga upp en
god infrastruktur och ett gott samhalle.
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I Garonska Imperiet ar klasskillnaderna stora och manga: Imperatorn har det battre an
hogadeln, hogadeln har det battre an lagadeln, ldgadeln har det battre dn borgarna och
borgarna har det battre an bonderna. Dock, med det sagt, sa ar Garariket ar rikt land
och nuvarande imperatorn: [namn], omnamns hen, har gjort sak av att vara en rattvis
och barmhartig harskare, som resonerar att mat pa bordet gar fore skatt, och att en
bonde som dor av svalt betalar mindre i skatt dn en levande som far prioritera mat pé
bordet. Huruvida denna policy faktiskt efterlevs av alla vasallstater ar daremot mer
oklart.

Trots att Garonska Imperiet ar ett stort rike, med en gemensam harskare och lag, si har
de olika vasallstaternas kulturyttringar manga ganger overlevt erdvringen, och
imperatorn har (med vissa undantag) tillatit sina vasallstater att behalla sin kultur, sitt
draktskick och manga av sina traditioner. Si lange de samtidigt respekterar de Garonska
traditionerna.

Undantaget fran ovan ar symboler, klader, accessoarer och annan memorabilia som
hyllar eller belyser vasallstatens forna egenmaktighet och oavhangighet. Flaggor och
vapenskoldar fran nar staten var sjalvstandig, sdval som medaljer och andra accessoarer
med stark koppling till den forna sjalvstandigheten ar olagliga att inneha och uppvisa:
med straff fran boter till avrattning.

Att spela en karaktir fran Garonska Imperiet: En person fran Garonska Imperiet ar pa
manga satt en medborgare i tva stater: Garonska Imperiet som helhet, men ocksa sin
vasallstat (se nedan for information om vasallstaterna). Fundera 6éver huruvida
karaktiren ser sig som en statsmedborgare eller en imperiemedborgare i forsta hand. Ar
hen stolt over att vara en del av Imperiet eller hyser hen en (hemlig) 6nskan att hens
vasallstat vore fri igen. Oavsett asikt sa har karaktaren troligen vuxit upp med bade sin
egen stats kulturella och estetiska uttryck, saval som Imperiets, och detta bade kan och
bor reflekteras i karaktaren pa nagot satt.

Gara (Ursprungsstaten)

Det var i Gara som Garonska Imperiet foddes. For madnga hundra ar sedan erévrade
Garas davarande harskare Caphar och lade dem under sig. Genom historien sedan dess
har resterande vasallstater i Garonska Imperiet erévrats och slutits in i Imperiets valde.

Mer om Gara kommer att publiceras i ett eget dokument ldngre fram.
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Cordotiva

Inspiration: Renassansens Italien och Spanien, golden age of Piracy och landet
Touissant i Witcher 3.

Kortfattat: Cordotiva ar den yngsta vasallstaten i Garonska Imperiet och erévrades for
drygt tjugo ar sedan. Huruvida det ar av godo eller ondo att tillhéra Imperiet ar en
vattendelare i manga delar av det Cordotivska samhaéllet. Cordotiva ar kand for sina
teplantage och sin teindustri och ar erkanda som varldsledande inom tehandel. Forutom
detta ar aven vapenindustri och -export en viktig naring fér Cordotiva.

Staten ligger mot kontinentens sydvastra kust och har ett boljande gront landskap, med
bergskedjan som den naturliga norra gransen.

I Cordotiva ar bostaden din hdgborg och det enda juridiskt bindande séttet att inga
partnerskap ar att aga en bostad tillsammans.

Haradsmagiker har generellt lite storre spelrum i Cordotiva an i évriga Imperiet och Fria
Magiker gar att hitta om du vet vem du ska fraga.

Mer information om Cordotiva finns att hitta har.

Caphar

Inspiration: Romarriket 83 f.Kr - 44 f.Kr, med &nnu mindre demokrati. Tyskland pa
30-talet. Sovjet under Stalin.

Kortfattat: Caphar ar den aldsta vasallstaten i Garonska Imperiet och ligger i imperiets
vastra delar. Caphar ar en av fa stater (kanske den enda) som fortfarande har kvar
alvslaveriet. Caphar styrs av en till synes meritokratiskt vald senat, men som i realiteten
ar genomkorrupt och senatens ledare (Consulen) har ingen egentlig makt. Den faktiska
makten ligger i senatorernas standigt pigaende och foranderliga inbordeskrig och
-konflikt.

Som medborgare i Caphar har du tva mojligheter. Att ratta in dig i ledet och folja den
samhallsstruktur som upprattats av senaten, eller att forsoka “spela det stora spelet”
och klattra (med nabbar och klor) i den samhaélleliga stegen. Att da kliva pa ndgon annan
ar inte bara fordelaktigt, det ar direkt nodvandigt och uppmuntrat.

Mer information om Caphar finns att ldsa hdr.

Romembergh

Inspiration: Tyskland & Holland under hansatiden.

Kortfattat: Vasallstat som styrs av tva rad. (Forutom sin Coronet) Ett ditsatt fran
imperiet och ett annat bestdende av adelsfamiljer. Delas upp i tva regioner, Gelderland
och Zuidzee. Gelderland har statens huvudstad Geldsburg, och Zuidzee har tre mindre
stader som styrs av adelsfamiljer. Gelderland tar inspiration ifran tysklands Hansatid
och drivs till stor del av pengar, varpa Zuidzee tar inspiration ifrdn renassans-holland
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och styrs av adelsfamiljer. I Gelderland finns stora, tata skogar med mindre floder, och i
Zuidzee finns bordiga dkermarker. Pa sa satt har Gelderland blivit kinda for sin
traexport, och Zuidzee fér matproduktionen pa deras manga falt och dkrar. Magiker och
alver ar bada till stor del fortryckta i Romembergh.

Mer information om Romembergh kommer att publiceras ldangre fram.

Telam

Inspiration: Inspirerat av Nya Zeelands natur och klimat, samt 1700-talets aristokrati
och Romarrikets arkitektur.

Kortfattat:

Staten dar mode ar viktigt och manga larosaten finns. Styrs av 9st vasall-foretradare i
Imperatorns anda med adeln strax under sig. Befolkas framst av orchfolk och sedan
manniskor. Manga anser att de har det relativt bra, aven fast de numera tillhor Garonska
Imperiet.

Lovskogar omger de stora vita marmor-staderna i Telam. De ar idylliskt vackra men
befolkar mycket djur och laskiga si kallade monster.

Mer information om Telam finns att hitta har.

Att Skapa en vasallstat i Garonska Imperiet

Om ingen av staterna i Garariket faller dig i smaken, eller om du helt enkelt har ett sug
efter lite world building sa har du mojlighet att skapa en egen vasallstat. Nationerna som
beskrivs ovan ar inte alla vasallstater som existerar i Garonska Imperiet, utan det finns
utrymme for fler.

Tank pa att vasallstaterna i Garonska Imperiet lyder under Garariket och deras
Imperator, men ocksé att de en gang i tiden var ett eget rike. Har de varit en vasallstat
lange eller ar det Garonska styret relativt nytt? Ar vasallstatens ledarskap stolta 6ver att
vara en del av Garonska Imperiet, eller rdder det ndgot missnoje om detta? Blev din stat
en del av Imperiet frivilligt eller blev de erovrade?

Riktlinjer for vasallstat i Garonska Imperiet:
- Oftare stor stat an liten
- Feodalitet ar ett krav, och staten styrs av en coronet (kdnsneutral titel som
motsvarar kung/drottning). Ar coronetatten samma som innan det blev en
feodalstat, eller har det forandrats?
- Vilka kulturella uttryck ar unika for din stat jamfért med Gararikets.
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Skriv garna ihop en kortfattad idé och skicka till Fiktionsgruppen for en forsta input,
innan for mycket arbete laggs ned.
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Vast: De Vastra Rikena

De Vastra Rikena ligger, som namnet antyder, i vastra delarna av kontinenten och
stracker sig fran Garariket i syd till [XYZ] i norr och omfattar ett antal nationer och
stater av varierande storlek, kultur och statsskick. Varje nation i De Vastra Rikena ar
sjalvstyrande och lyder inte under ndgot annat styre. Handelsavtal och allianserna
mellan de olika nationerna ar ungefar lika vanligt som rivalitet och fientlighet och
genom dren har ett antal krig och stridigheter utkaimpats mellan de olika nationerna,
och nationer har uppstatt och fallit som ett resultat av detta. En vanlig installning hos
De Vastra Rikena, bland saval bonder som regenter, ar att det enda De Vastra Rikena
uppskattar mer an ett litet krig ar ett stort krig.

Eftersom De Vastra Rikena ar en sa fragmenterad del av kontinenten, med manga
nationer och stater, si praglas livet dér ofta av en stark individualism och 6nskan att
klara sig sjalv. Att varje nation kan klara sig sjalv ar en attityd som ofta sipprar ner, ofta
hela vigen till individniva.

Att spela en karaktir fran De Vistra Rikena: De Vastra rikena ar en brokig region, med
ett antal nationer och stater, var och en med sin egen kultur, sitt eget satt att vara, och
sina egna traditioner. Vidare ar granserna mellan D.V.Rs olika lander generellt sett
ganska 0ppna, i synnerhet for medborgare i dessa lander. Detta kan innebara en av tva
saker for en karaktar fran De Vastra Rikena:
1. attlandet som en karaktar kommer ifran ar avgorande for karaktarens kultur,
attityd, traditioner och estetik, eller
2. att karaktaren har rest s pass mycket mellan de olika ldnderna i De Vastra
Rikena att hens egen kulturyttringar och traditioner ar ett hopkok av regionens
samlade kulturella arv.

Albeir

Inspiration: Skottland under 1500-1600-tal

Kortfattat: Albeir ar en av de nordligaste landerna i De Vastra Rikena, och har vindpinad
kust i tre vaderstreck. I syd ligger Taronne, som man har stundtals skaviga relationer till.
Landet delas fran ost till vast av en forkastning i de norra hoglanden och de sddra
laglanden.

Albeir bebos av klanerna. Albeir ar klanerna. Du ar din klan. Familjeband kommer fore
allt annat i Albeir. Klanerna leds av en laird, som inte ar adlig. En laird valjer sin
eftertradare, men ofta blir det de egna barnen. Klanerna ar fler an vad man orkar rakna,
och klaner dor ut och knoppar av sig med jamna mellanrum.

Alber visar klantillhorighet i sina klader genom kiltar, schalar, smycken och broscher
och ar bade arliga och vidskepliga varelser. Albeir ar ocksa hem till ett sagolikt landskap
av djupa skogar, hoga berg, blanka sjoar och monster och alvor kring varje knut.
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Mer information om Albeir finns att hitta hdr

Taronne

Inspiration: Frankrike och England under 1600-talet.

Kortfattat: Taronne ligger pa De Vastra Rikenas vastkust och angransar till Albeir i norr
och Nexalia i syd. De vardesatter artighet och vanlighet hogt, vilket genomsyrar landets
alla samhallskikt.

I Taronne styr adeln, med coronet Kira Skaldhjarta som envaldig harskare. Jamte adeln
finns ett folkvalt representantshus som utgors av individer fran Taronnes olika regioner.
Representantshuset har ingen reell makt, utan har endast en radgivande funktion till
adeln och coroneten.

Estetiken i Taronne genomsyras av utsmyckning av saval klader som person: adla stenar
och metaller for de rika, och garn- och lader for de fattigare.

Mer information om Taronne finns har.

Nexalia

Kortfattat: Nexalia ligger i De Vastra rikenas sydvastra omrade, med Taronne
angransande i norr och omringas av en bergskedja.
Fa utomstdende reser in i Nexalia, landet ar valdigt isolerat.
Invanarna lever i stammar.
Lattaste sattet att traffa en nexalie ar att hitta en av deras patruller som ror sig i
varlden.
I patrullerna ar det inte ovanligt med bade alver och manniskor.
Nexalier ar kanda for att vara duktiga jagare.

Mer information om Nexalia finns att ldsa hdr.

Libra

Libra ar en liten stadsstat pa kontinentens vastra kust som angrénsar till Taronne i norr
och 6st och [LAND B] i syd. Utover staden med samma namn sa har Libra en skargard
med ett antal 6ar som oftare dn inte inhyser pirater, kapare och andra raskinn.

I Libra vardesatts kunskap, utbildning och ambition valdigt hogt och anses vara den
frimsta och basta vagen till samhaéllelig framgéang. Klassamhallet ar utptraglat i Libra och
det forvantas att man trampar och bespottar de som star under en i den samhalleliga
stegen. Din plats i samhallet avgors till stor del av vilket larosate du har haft mojlighet
att studera vid.

Stadsstaten styrs av en organisation kallad radet. Rddet innehaller representanter fran
alla inom de maktigaste familjerna. Folk som kanner till mer om radet vet att de ar en
religids organisation, eller snarare kult, som dyrkar guden Humilis Regina.
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Magi anses farligt och okontrollerbart i Libra och ses ofta pd med en blandning av
skrack och skepsis.

Lazulia

Lazulien ligger i de vast-nordvastra delarna av De Vastra Rikena. Det gransar till
Taronne i Ost.

Lazulien var forr en del av Taronne men de brot sig loss i ett uppror. I vissa avseenden
anses provinsen fortfarande vara en del av Taronne.

De leds och styrs av Markis Marcel Valentin (han).

De ar gastvanliga, aventyrslystna och vardesatter frihet hogt.

De vanligaste yrkena bland lazulier ar fiskare, sjofarare, handlare och jordbrukare.

Mer information om Lazulia finns att ldsa har.

Att Skapa ett land i De Vastra Rikena

Om ingen av landerna i De Vastra Rikena foll dig i smaken, eller om du helt enkelt har ett
sug efter lite world building sa har du méjlighet att skapa en egen nation i De Vastra
Rikerna. Nationerna som beskrivs ovan ar inte alla lander som existerar dar, utan det
finns utrymme for fler.

Tank pa att landerna i De Vastra Rikena visserligen ar helt sjalvstyrande, men att de ofta
har handelsavtal och allianser med andra lander, for att komplettera sina egna resurser.

Riktlinjer for nation i De Vastra Rikena:

- Hellre litet land an stort

- Feodalitet finns, men ar inte lika vanligt som i Garonska Imperiet

- Experimentera garna med statsskick
Skriv garna ihop en kortfattad idé och skicka till Fiktionsgruppen for en forsta input,
innan for mycket arbete laggs ned.
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Att skapa stat, land eller nation

Nedan foljer en kravspecifikation for skapandet av en nation eller stat inom ramen for
Grégripens varldsbygge.

1.

© o N o

En kortfattad genomgang av landets stats- och styrelseskick. Vilken typ av styre
rader i landet och hur fungerar det i generella drag? Nagra korta meningar
racker.

Hur stort ar landet? Ta garna inspiration fran verkliga landers storlek under
1600- och 1700-talen. Det gar ocksa bra att skriva “litet” eller “stort” och lata
arrangorerna avgora mer detaljerat.

Vilka, om nagra, kulturella och estetiska inspirationskallor fran verkligheten har
landet? Ange garna en tidsperiod och en plats. Inga tidsperioder efter sent
1700-tal och helt inga tidigare an 1000-talet, om inte en valdigt specifik 6nskan
om detta finns. Tank pé att vara respektfulla och hansynstagande i dessa val,
samt att arrangorerna kommer behova gora en beddmning avseende kulturell
appropriering.

Hur ar en stereotypisk, eller bara typisk invanare fran landet? En kortfattad
mening eller ndgra stodord racker bra.

Bestar landets geografi framst av en eller ett par typer av landskap? Mycket skog,
bara klippor, etc?

Hur ser landet generellt pa alver (se dokument om alver och alvfortryck har)
Vad ar landets asikt om magi och magiker (se magikerrelationer for mer info)
Vilken religion /vilka gudar ar de mest prominenta i landet?

Ge garna tva-tre exempel pa problem /konflikter som landet just nu genomlider

Svara garna pa alla fragor, och forsok garna halla det kortfattat infor din forsta pitch till
arrangdrerna for att undvika onédiga omskrivningar. Om du inte skulle vilja svara pa
nagon fraga, oavsett anledning, sa gar det naturligtvis bra, men da kommer
Fiktionsgruppen att fylla i denna information efter eget tycke och smak.

Nar arrangOrerna har tittar pa din forsta pitch kommer vi att skicka dig en mall for
Landsdokument samt ett guidedokument for att skapa kulturer.

Om du vill titta pa dessa dokument redan nu, sa finns de att hitta genom ldnkarna

nedan:

Mall:Land
Kulturguide
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Changelog

0.51
e Lade till Telam (ersatter Ismalien)
0.5
Tog bort Ismalien i vintan pa uppdateringar
Lade till Libra
Lade till Lazulia
Publicering efter Fiktiongruppens ratificering

0.3

Lade till Romembergh

Uppdaterade Albeir och Nexalia med lankar till dokumentet
Allmant fix.

Uppdaterade den kortfattade beskrivningen av Cordotiva

0.2
e Initial publicering



