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Geografi

Nexalia ar ett relativt litet land som ligger i ett av de Vastra Rikenas bergsomraden,
inringat av en 1ang bergskedja. En storre sjo, Tenaria, med tre storre floder sprider ut sig
fran Nexalias mitt. Floderna leder ut utanfor bergen, genom passager och slussar, som
noga bevakas av landets invanare.

Floderna och bergens begransande natur har lett till att en stor, tat skog slagit rot.
Traden vaxer sig hoga och stora, de dldsta traden ar flera hundra ar gamla. Marken ar
generellt tit och svarframkomlig, i princip alla stigar och végar ar byggda pa tradgrenar
hogt over marken.

Med hjalp av palar har nexalerna byggt det som utomstdende kallar huvudstad, ovanpa
sjon. Nexalerna sjalva kallar det bara for samma sak som sjon, Tenaria.

P4 en liten udde i sjon vaxer det heliga tradet Nexa.

Kultur

Nexaliers kultur baseras mycket pa ritualer. Det finns tydliga hierarkier inom olika
omraden, dessa ar dock skiftande och varierar fran ett amne till ett annat. Vid
matbordet rader en hierarki, pa jakt en annan och i koket en tredje. Att férsoka forklara
dessa hierarkier for en utomstaende hade varit svart och antagligen inget en nexalie
skulle bry sig om att gora, hierarkierna ar ju bara direkt relevanta for andra nexalier.

Ritualerna paverkar hur saker gors, i vilken ordning saker sker. Vad som gors nar. Deras
satt att be skiljer sig fran resten av kontinenten, och anses frimmande for utomstaende.

Nexalier tar inte avsked med “vi ses igen”. Livet i Nexalia ar hart, och det ar omajligt att
veta om en kommer mota sina vanner igen. Darfor nojer de sig ofta med ett kort “adjo”
eller “jag hoppas vi ses igen”, om sd ar fallet.

Da nexalier spenderar mycket tid uppe i trad dar man oftast ser mark, skog och berg, sa
har de en stor ridsla fér hav. Annu mera for dppet hav. Aven om de har en sj6 sa ar den
sdpass liten att du latt ser fran ena stranden till den andra. Befinner du dig i mitten av
sjon sa har du trad och land omkring dig.

Hogtider i Nexalia

Under dret sa finns det tre stycken hogtider.

Ljusets tid - Denna firas nar forsta knopparna borjar ses pa tradet Nexa. Denna hogtid
fokuserar pa panyttfodelse, fruktbarhet, hopp och signalerar det nya Nexaliska aret.
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Virmens tid - Hogtiden tillagnad gladje och samverkan som firas nar det ar som
varmast. Detta ar vid detta tillfillet som alla stammar samlas for det arliga stormétet i
Tenaria.

Morkrets tid - Denna hogtid borjar nar det sista 16vet har fallit fran tradet Nexa.
Fokuserar pa jakt, 1dngtidsforvaring av mat samt forberedelser for den kalla perioden av
aret.

Alver i Nexalia

Nexalia ar ett av fi omraden dar alver och ménniskor lever sida vid sida. Landet har varit
sd isolerat fran de andra rikenas slaveri och rasism, att alverna aldrig férslavades och
relationen raserna dem emellan aldrig svartades. Orchfolk finns i regel inte i Nexalia.

Magi och magiker

Magiker i Nexalia kallas for Shamaner. Nar nexalier vill bli en del av Shamanstammen
under Varmens tid sa gor Shamanerna, som enda stam, en ritual for att avgora
lampligheten hos den som soker sig till deras stam. Det finns minst en shaman inom
varje stam posterad. Denna shaman har i uppgift att se over ritualer i varje stam, leda
stammen, men aven hitta potentiella nya shamaner.

Shamanerna ar nexaliers spirituella ledare och styr samtliga ritualer inom det nexaliska
samhallet. De ar de larda som for vidare historier och myter och berattar om dessa
genom ritualer och spirituella handlingar. Genom sina ritualer forsdker de aven bota
sjukdomar och paverka natur och vaxtlighet.

Religion i Nexalia

Tradet Nexa sags vara planterat av Myvmare, och det ar ocksa i regel denna gud som
Nexalier tillber och foljer. Av denna anledning ar ocksé kattdjur heliga i Nexalia och far
inte jagas.

Oavsett om Nexa faktiskt ar planterat av Myvmare eller ej, sd ar tradet tillignat hen och
det ar inte ovanligt att personer ber till Nexa som om det vore Myvamare.

Patrullerna till andra lander

En del stammar skickar ut patruller till utomstdende lander. Nexalia som rike har inget
officiellt handels- eller fredsavtal med ndgra andra lander, men det finns stammar som
har kontakter med adelshus i exempelvis Taronne.

Samhalle

I Tenaria sker nexalernas stormdten och agerar som landets huvudstad. Fa utomstaende
personer skulle dock klassa det som huvudstad, det ar knappt ens en stad. Eventuella
gister till Nexalia har antagligen aldrig sett Tenaria. Atminstone inte och éverlevt.
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Utomstéende besoker i regel inte Nexalia, de ar ett relativt isolerat folk men skickar
emellanat ut patruller utanfoér landets granser och bergskedjor. Vill man fa mojlighet att
besoka Nexalia galler det att bli god van med ett sadant f6lje, och fa en inbjudan och
eskort innanfor granserna.

Nexalier lever i sina stammar pa ca 10-50 personer i sma byar hogt uppe bland traden.
En del stammar bestér bara av médnniskor, en del bara av alver och négra bestar av
blandade familjer dar alver och manniskor lever sida vid sida. Stammarna har ofta olika
inriktningsomraden beroende pé var de ar placerade, vissa jagar, vissa handlar med
landerna utanfor, vissa sysslar med intrikata hantverk. Den eller de hogst uppsatta i
varje stam ar Shamaner, deras huvudsyfte ar att halla demoner och magiska vasen borta
fran stammen, men ocksa att leda ritualer.

Shamanerna ar ocksé de som kan kalla till storméten vid konflikter stammar emellan.
Skulle sa vara fallet kallas representanter fran berérda stammar for att 16sa problemet.
Ungefar en gdng om aret forsoker representanter fran alla stammar samlas i Tenaria for
att se hur aret varit.

Traditionellt sker den arliga triaffen under Varmens tid. Under denna traff diskuteras
allmanna stamangeldgenheter, saval som yttre hot eller andra saker som anses
relevanta. Det ar ocksd under detta moéte en har mojlighet att byta stam. Som ungdom
anses det lampligt att under dtminstone ett ar bo och leva med en annan stam, for att fa
perspektiv pa saker och kanske lara sig ndgot nytt, och det har darfor blivit en tradition
att de fordelas ut mellan stammarna. Denna indelning ar inte slutgiltlig utan alla kan
byta stam, eller besdka sin fédelsestam. Aterbesok till sin fédelsestam brukar fokuseras
runt hogtiderna och du férvantas vara med din valda stam 6vrig tid.

Radande konflikter i landet
[TBA]

Sexualitet och samlevnad

Nexalier tar sig garna partners, men giftemal ar valdigt ovanligt. Det inre bandet ar
viktigare an ett 16fte om att alltid halla ihop. Sa lange individerna vill vara med varandra,
ar de med varandra. Vill de inte langre vara med varandra, d& separerar de. Nexaliska
relationer kan darfor vara allt ifrdn en natt till en livstid. Stammen tar gemensamt hand
om allas barn, manniska saval som alv. Nexalier ar i regel inte monogama.

Nexalier bryr sig inte om det ar en alv eller manniska de far kanslor for. De ser ingen
skillnad, mer dn att de inte bor fa barn ihop. Det hindrar dem dock inte fran att hysa

djupa kanslor och relationer, allting handlar inte om férmégan att fa barn.

Med moderna termer skulle samlevnadslivet kunna beskrivas som relationsanarkistiskt.
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Kldder, foremal och utseende

Inspiration: Dryaderna i Witcherserien, Amazonerna i Wonder Woman

Det finns inga konkreta trender i Nexalia. Det ar viktigare att kladerna ar praktiska, an
att de foljer ndgot form av mode. Palsdetaljer ar inte ovanligt, men stora palsmantlar blir
ofta bara varmt och jobbigt. Lader ar populart. Att kunna rora sig smidigt och diskret i
skog ar prioriterat.

En del nexaler smyckar sig med rituella malningar infor specifika handelser. Vissa av
dessa malningar far bara goras pa andra, vissa ar okej att méla pa sig sjalv. Traditionerna
kring malningarna skiljer sig fran stam till stam.

Vid ceremoniella tillfallen, nar en nexalie vill visa sin status eller vid offentliga
tillstallningar, bars band som visar pa stamtillhorighet, yrke och status. Bandet har en
stark farg, ar ca en decimeter brett och s langt att det nar frdn ungefar mitten av
vaden, dver axeln och lika 1dngt ner pa andra sidan. Stamtillhérighet visas genom
grundfirg pa bandet och yrke genom symbol. Ledaren per yrke markerar detta genom
en ring runt symbolen. Manga som har bytt stam har farger frin sina tidigare stammar
fastsatta ndgonstans pa sitt nuvarande band.

Symboler:

Pilbage och spjut: jakt

[TBA]: Patruller utomrikes

Gryta och slev: matlagning

Nal, trad och lader: somnad /hantverk

Mejsel och verktyg: "arkitekt”

Trad: "allt i allo”

Lov: Schaman

Spejare: manskara med en inre cirkel (tink bergspass med en sjo i mitten, likt Nexalias
granser)

(Konceptskisser ska komma)

Befintliga stammar och farger

Stamnamn Farg Kanda karaktarer

Chalticue’tlan Turkos | Yolyamantzin
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Militarmakt

For en nexalie ar vapnet det viktigaste. Vapnet ger trygghet fran farorna som lever i
skogarna runt om kring och p& marken. Distansvapen som spjut och pilbagar ar det
vanligaste, men aven dolkar for tysta snabba attacker. Stavvapen och glavar ar inte
heller ovanligt, de kan dessutom anvandas som stdd for att lattare ta sig fram i svar
terrang.

Generellt sett uppfostras inga soldater. En nexalie lar sig jaga for att 6verleva, och trivs
darfor ofta déligt i tung rustning mitt i en strid.

Nexalia har ingen organiserad armé men kan efter ett storméte fa ihop en grupp
bevapnade personer om sa 6nskas.

Monster och djurliv

Nexalia har médnga monster och djur som lever pad marken. Vargliknande varelser,
kattdjur av olika slag, insekter, faglar, gnagare. En del farligare an andra.

Kattdjur anses heliga i Nexalia.

Vad alla vet

Nexalia ligger i ett avDe Vastra rikenas bergsomraden och omringas av en bergskedja.
Fa utomstiende reser in i Nexalia, landet ar valdigt isolerat.

Invanarna lever i stammar.

Lattaste sattet att traffa en nexalie ar att hitta en av deras patruller som ror sig i
varlden.

I patrullerna ar det inte ovanligt med bade alver och ménniskor.

Nexalier ar kanda for att vara duktiga jagare.



