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Introduktion

I Gragripen finns tva huvudsakliga religioner /trosuppfattningar, men bada har flera
olika sub-religioner och undergrupperingar.

Langst ner i detta dokument finns en rubrik om att spela Troende, dar ni kan fa tips och
idéer pé olika speloppningar relaterade till religion och Tro.

Den Stora Panteonen

Den Stora Panteonen ir den huvudsakliga teistiska religionen i Gragripen och ar den
religion som ar mest vanligt forekommande bland manniskor, orch-folk och stadsalver, i
synnerhet eftersom religionen innehaller en rad under-religioner och -grupperingar av
olika storlek och prominens.

Den Stora Panteonen ar en polyteistisk religion, med ett stort och godtyckligt antal
gudar. Tre viktiga saker att namna om denna religion:

e Det finns faktiska, vetenskapliga och empiriska bevis for att gudarna existerar. De
har visat sig for manniskorna och bevisat sin existens flertalet gdnger och att
forneka deras existens ar lika absurt i Gragripen som att forneka att solen
existerar i var varld.

e Olika samhallsgrupperingar (och individer) tillber och dyrkar olika gudar inom
Den Stora Panteonen och haller av olika gudar olika mycket, men det ar valdigt
ovanligt att en gruppering fornekar ndgon specifik guds existens. De kanske inte
tillber hen eller tycker att hen ar mycket att ha, men de erkanner hens existens.

e Vissa gudar har, precis som andra varelser, ett foredraget pronomen och det ar i
sa fall oftast med detta pronomen som guden presenterar sig, men det ar
ALDRIG fel att omnamna en gud som “hen”.

Malet med Den Stora Panteonen ar att det ska vara en religion som ar latt att ta till sig
och boérja utforska, men 6ppnar mojligheten att utforska djupare. Gemene person i
Grégripen kanner till De Tre Stora gudarna och behéver egentligen aldrig soka sig
langre an sa: att tillbe De Tre Stora ar ett mer an fullgott uttryck for sin religiosa sida.
Om en daremot onskar ett lite mer specifikt religionsspel eller en mer specifik gud att
tillbe, sd kan en soka sig till De Andra.

Kom ihag: Olika gudar dyrkas olika mycket av olika grupperingar. Det ar darfor aldrig fel
att inte kanna till en specifik gud, och vi forvantar oss INTE att alla spelare har last allt
om alla Gudar. Om du har ldst om De Tre Stora sa har du fullgod information. Detta
innebar ocksa att man som lajvare inte kan forutsatta att alla kanner till ens specifika
gud: lajva upp, bjud in och dela med dig.
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De Tre Stora

Den Stora Panteonen har, som ndmnt ovan, manga gudar av olika makt och syfte, men
inga ar s maktiga eller sa tickande som De Tre Stora. Vissa berattelser sager att De Tre
Stora skapade varlden, medan andra menar att de skapades samtidigt som den. Oavsett
hur de kom till sd ar det en absolut sanning att De Tre Stora ar si nara allsmaktiga som
en varelse kan bli.

Dimisitra
Dimistra ar Frihet och Kaos, Det Oppna Landskapet och Det Stormande Havet. Dimistra

ar Guden som tillbes av de som Onskar frihet, i sin renaste form.
Friheten att gora det du Onskar, eller Kaoset att nedgora det som stér i din vag.

Att be till Dimisitra: Bon till Dimisitra tar ménga former och det ligger i hens natur att
inte ha ett tydligt regelverk for hur en individ bor be. Nagra exempel foljer nedan:
e Sjung en kort sang som du kommer pa medan du sjunger
e Skriv en bon pé en papperslapp och lat vinden eller havet ta den.
e Ritaisanden, pd marken eller pa ett papper medan du ber och stryk sedan bort
det

Att offra till Dimisitra: Dimisitra uppskattar, genom sin natur, manga olika sorters
offer. Ett slumpmassigt antal fina saker (stenar, 16v, blommor, pengar) du hittade pa
vagen till templet ar alltid uppskattat. Nagot som erhallits genom Lagen om
Overraskning dr ocksé en mycket god idé.

Langisele

Langisele ar Strukturens och Ordningens Gud. Hen ar de spikraka leden i militara
marscher, Hen ar blommornas spiraler av blad och tappar (Gyllene snittet), Hen ar de
raka vagarna i Gararikets stader.

Langisele ar guden for de som 6nskar Ordning och Struktur, en vag att folja och ett
tydligt satt att vara.

Be till Langisele: Att be till Langisele sker framst genom att besoka ett tempel eller
Langisele-altare och med slutna 6gon recitera bonen som foljer nedan, foljt av eventuell
egen onskan. Speciellt hangivna Langisele-dyrkare ser aven till att deras egen 6nskan ar
exakt 11 ord lang, da detta ar nasta primtal i ordningen.

Langisele, (1 ord)

Jag ber, (2 ord)

Lyss till mig, (3 ord)

Skdnk mig ordning, vérdade Langisele (5 ord)
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Jag soker Ledning, giv mig din Hand (7 ord)

Offra till Langisele: Langisele foredrar regelbundenhet i sina offer, snarare dn nagon
specifik sak. Att tvd ganger i veckan offra 1 kopparmynt ar battre an att d& och dé offra 1
guldmynt (hens prasterskap kanske inte haller med, dock).

Vakelane

Vakelane ar fjarilarna i magen, elden i sjalen och ilningen langs ryggraden. Vakelane ar
Guden for passionen att gora saker, for karleken till en annan, for hatet mot sin fiende.
Hen ar Guden for de som soker Passionen att skapa, Kraften att kampa och Viljan att
kanna.

Att be till Vakelane: Passion ar det viktigaste for Vakelane. Om du dedikerar ditt senaste
hantverk (som du gjorde av passion, inte plikt) eller konstverk till Vakelane ar det ofta
tillrackligt. Starka kansloyttringar vid ett Vakelane-altare ar en annan accepterad form
av bon. Vakelane uppskattar ocksa korta berattelser om passionerade 6égonblick, om
bonen sker vid ett altare. Dessa berattelser kan goras i tystnad.

Att offra till Vakelane: Konstverk och hantverk som skapats genom passion uppskattas
alltid. Ett féoremal som givits dig av en alskad anses vara ett valdigt bra offer. I vissa
kulturer och grupperingar anses spakning och blodsoffer vara valdigt bra, men aven om
Vakelan haller med sd ar det f4 samhallen som gor det.

De Andra

Den Stora Panteonen innehéller som sagt ett stort och godtyckligt antal gudar. Férutom
De Tre Stora sa finns det ett antal Andra Gudar. Dessa gudar ar fortfarande ohyggligt
maktiga och storslagna varelser, men kan inte riktigt mata sig med De Tre Stora. En del
skapelseberattelser menar att De Andra skapades av De Tre Stora, medan andra
historier pastar att De Andra kommit frdn ndgon annanstans.

De Andra gudarna har ofta mer specialiserade och snavare syften, och tillbes sallan av
lika manga individer som De Tre Stora. Forenklat kan man saga att ALLA som brukar
Den Stora Panteonen som sin religion tillber en eller flera av De Tre Stora och ingen, en
eller flera av De andra.

P4 grund av ovan sé forvantar vi oss INTE att spelare ska ha koll pé alla De Andra
gudarna, att lasa in sig pa eller dyrka ndgon av De Andra ar helt frivilligt. Detta innebar
ocksé att ingen spelare kan forvanta sig att andra har koll pa ens gud: lajva upp och bjud
in.

Nedan foljer en kort sammanfattning av alla De Andra gudarna, och en mer utforlig
genomgang finns i De Andra-dokumentet.
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Ileis, hon

Domdner: Tempel och Prdaster

e Tvillingsyster till Imaeon
e Anses ofta vara en form av knutpunkt mellan De Tre Stora,
e Har sallan egna tempel, utan anses vara en beskyddare av alla tempel

Imaeon, han

Domdner: Diplomati, debatt, fred

Tvillingbror till Ileis

Anses oetiskt att skada en Imaeon-foljare

Fa dedikerade foljare, men vanlig som mal for enstaka bon bland politiker och
debattorer

Myvmare, hen

Domdner: Skogen och dess invdnare

e Tar ofta formen av en stor lokatt
e Viktig gud for landet Nexalia
e Har ingen kand skapelsemyt

Phimis, hen

Domdner: Lardom, kunskap, akademin

e Altare vanligt pa universitet och larositen
e Studenter ber ofta till hen infér examinationer
e En kopia av sin akademiska text (uppsats, avhandling etc) anses vara ett fint offer

Zeone, hen

Domdner: Tjuvar, stold, desperation, nod

e Vanlig bland de som stjal av nddvandighet
e Har allmant daligt rykte bland samhaéllets 6vre skikt
e Harivissa kretsar narmast blivit synonymt med Stadsalv
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Humilis Regina, hen

Domdner: Sjdlar, frihet till varje pris, Rlippta band, krossade hjdrtan, spéken och valnader

e Sags att Vakelane har slagit hen i bojor
o Tillbes mestadels av de riktigt desperata
e Avbildas ofta som en spoklik, vacker varelse med hungriga réda 6gon

The Marrigan, hon

Domdner: Krig och dde, jaktlycka, landets och boskaps fruktbarhet, Albeirs hogland och
dess folk.

Ingar i den s k Albeirska subpanteonen

Tillbes huvudsakligen i landet Albeir och av personer darifran.
Visar sig ofta som en eller tre krakfaglar

Ger tecken och syner till sina troende

Iun, hon

Domadner: Eden, sanningen, krigaren, hdrskaren, konst

Ingar i den s k Albeirska subpanteonen

Tillbes huvudsakligen i landet Albeir och av personer darifran.
Eder svars ofta i lun namn

Tillbeds ofta om att skanka sin vishet.

Fabula, hen

Domadner: Berdttelser, sanger, artister

e Vakar Over beréttare, artister och underhallare
e Sags ha skapats av eller vara barn till Vakelan
e Dyrkas sallan i tempel, utan snarare infor eller under upptradanden

Skapa din egen gud
Om ingen av gudarna i Den Stora Panteonen foll dig i smaken har du mdjlighet att skapa
din egen gud, med sitt eget syfte och sin egen “specialitet.” Gudarna som beskrivs ovan

ar inte alla gudar som existerar i Den Stora Panteonen, utan endast de som (av spelare
eller arrangorer) har skapats an sa lange. Det finns utrymmer for fler.
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Om du vill skapa din egen gud som ska inga i Den Stora Panteonen, ber vi dig satta ihop
en forsta, kortfattad pitch och skicka till fiktionsgruppen (gragripen@gmail.com).

Riktlinjer for att skapa en gud

e Vad ar hen Gud 6ver? Valj ut nagon eller nigra specialiteter eller doméner som
din gud vakar over (ex. Havet, Solen, Skorden, Vapnet, Kriget, Lagen, Staden,
Tjuven). Det kan vara ganska generella termer eller valdigt specifika. Du valjer.

e Tank pa att guden FAKTISKT existerar och att det finns bevis och belagg for
detta. Guden har med all sakerhet visat sig flertalet ginger.

e Ar detta en allmént tillbedd gud eller mer obskyr? Har Hen ménga som tillber
hen eller endast en liten grupp?

o Hur hedrar man Guden och hur ber man till den? Vad tycker Guden om
att hora, och vad kan Hen hjalpa en individ eller grupp med?

e Tank pa att vara hansynstagande och respektfull mot befintliga religioner och
trosuppfattningar. Kulturell appropriering ar en komplex och viktig fraga, och
nagot som vi vill jobba hart med att undvika.

o Vikommer, nar vi tittar pa din gud, ocksa att gora en analys om kulturell
appropriering, sa det ar okej att missa nagot: férhoppningsvis kan vi hitta
det tillsammans.

e En gud kan ha ett foredraget pronomen och det ar da oftast med detta
pronomen som guden presenterar sig, men det ar aldrig fel att omnamna en gud
som “hen”.

Bon och dyrkan

Varje gud i Den Stora Panteonen har sitt eget foredragna satt att bli dyrkad och sitt eget
foredragna satt att ta emot bon, och detta beskrivs under respektive gud.

Utover dessa finns det aven tempel dedikerade till Den Stora Panteonen som helhet, till
De Tre Stora eller till ndgon eller nigra av gudarna specifikt. Till dessa tempel kan man
gé, ge ett offer och sitta i bon till sin specifika gud. Beroende pa templets storlek och
omfattning sa finns det altare till en eller flera av gudarna.

Spiritualism

Spiritualismen ar en religions-gren dar man tagit sin tro djupare. Oftast har man
fortfarande en gud eller flera som man tror och tillber till. Det som skiljer denna gren
fran huvudreligionen ar att man ser gudarna i allt levande - som sjilar eller andar. Man
tror ocksa att det ar mojligt att kommunicera med de dddas sjilar genom ritualer med
hjalp av guider och andebesvarjare.

Inom Spiritualismen anser man ocksa att de magiska aspekterna ar levande
vasen/gudar /andar. Exempelvis ser magiker som anammat denna religions-gren pa det
sattet och utgar fran spiritualismen nar de anvander sin magi.
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De som agnar sig at spiritualism kallar sig sjalva for andebesvarjare och har alla varsin
guide pa det astrala planet dar en kropps sjil sags finnas. Denna guide tar ofta formen av
ett djur som star individen nira men inte alltid, utan kan lika garna vara en manniska,
orchfolk eller annan form. Andebesvarjarnas uppgift (enligt de sjalva) ar att vara en
plattform mellan det kroppsliga och det sjalsliga. Att féra de dodas talan till de
efterlevande och aven hjalpa de som fastnat mellan dessa astrala plan.

Sin egen inneboende sjal ar en viktig del av spiritualismen och genom att starka sin tro
sa starker man ocksa sin sjal for livet efter detta (enligt andebesvarjarna). Genom att
varda kroppen och frigéra negativa energier i ritualer kan man komma narmare sin sjal.
Nar man kommit sin sjal tillrackligt nara kan man utforska det astrala planet. Detta ar
nagot som de mest larda andebesvirjarna framst gor da det kan vara farligt, om det gors
pa fel siatt kommer ens sjil inte att hitta tillbaka till kroppen och da ar man for evigt fast
pa andra sidan. Denna teknik kallas astral projektion och gar ut pa att man later sitt
sinne folja med sjalen. Detta gors under kontrollerade former med flera andebesvarjare,
men det finns de som utforskat denna del mer och aktivt gor egna astral-vandringar.

Spiritualismen ar inte helt kartlagd och det finns manga grenar med egna undergrenar
dar bade tron och utdvandet varierar. Denna gren ar dock den vanligaste man hor talas
om nar folk foresprakar och berattar om spiritualism.

Att spela Troende

Religion och Tro ar ett centralt koncept i Gragripen-varlden, till stor del pa grund av att
gudarnas existens ar bekraftad, bdde vetenskapligt och empiriskt. Att forneka gudarnas
existens ar lika orimligt i Gragripenvarlden som att i var varld férneka solens existens.

P4 grund av ovan sa ar utévar nastan alla Folk* tro eller religion i ndgon utstrackning:
det ar framst graden av utovande och vilken typ av utévande som varierar. En del nojer
sig med att skinka sin féredragna gud en tanke da och dé, oftast i samband med nagon
viktig handelse i sitt eget liv, medan andra gar till templet dagligen, ber ofta och ger
offer till sin gud eller sina gudar sé ofta de har mojlighet.

Att spela pa Religion och att spela Troende kan goras pa manga olika satt och nedan
foljer nagra exempel och forslag.

Bon

Att be kan goras pa manga olika satt och varje gud har sitt eller sina foredragna sétt att
bli tillbedd. Hur och var bon sker ar ocksa valdigt olika, men det sldr i princip aldrig fel
att g till ett tempel och spendera tid dar i tyst reflektion. Om lajvet har ett tempel eller
ett altare kan man som troende besoka det och recitera en bon hogt, eller for sig sjalv.
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Valsignelse

Om din karaktar stér infor en viktig eller farlig uppgift, eller har en liknande betungande
tid framfor sig, ar det inte ovanligt att be om sin gud eller sina gudar valsignelse. Detta
kan antingen géras genom att be guden sjalv (likt bon ovan) eller, annu hellre, genom att
soka upp en prast eller annan trosrepresentant och be om deras valsignelse. Att ha sin
guds valsignelse med sig nar en star infor jobbiga tider ar ofta en trost.

P4 samma satt ar det inte ovanligt att be en eller flera gudar att valsigna ett partnerskap
eller liknande. Det forekommer aven att ambetspersoner av olika slag ber om en guds
valsignelse infor tribunaler, rattegdngar och sa vidare.

Diskussion/samtal

Den Stora Panteonen innehéller ett godtyckligt antal gudar och ingen lajvare eller
karaktar forvantas ha insikt och eller ens vetskap om alla. P4 samma sétt ar
Spiritualismen en méangfacetterad trosuppfattning, med manga olika uttryck.

Prata darfor garna med varandra om era respektive gudar och er tro: still fragor, utbyt
erfarenheter och upplevelser och filosofera med varandra om gudarnas natur.

OBS. [ dessa samtal ar det viktigt att ni ar respektfulla mot varandra som lajvare och
aldrig fornekar en annan karaktars guds existens. Ni kan diskutera och debattera, dra
slutsatser och sé vidare, men lajva inbjudande och spela upp varandras tro och gud.

* Folk innebar i detta fall de vanligaste folkslagen i Gragripenvarlden: mdnniskor, alver
och orcher.
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Changelog

0.51
e Lade till Fabula

0.5
e Uppdaterade i enlighet med nya gudatexter
e Fiktionsgruppens ratificering

0.25
e Latill text om att inte behova kunna alla gudar.
e Fortydligade att man endast ska lagga en kula en gang per dag nar man ber.
e Latill sammanfattning om De Andra Gudarna som hittills existerar.
e Latill sektion om att spela Troende
0.20

e Initial publicering med information om Den Stora Panteonen och Spiritualism



